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Wirtualny warsztat Werther Lab

DYREKTOR ZARZADZAJACY

MAREK JANKOWSKI

WERTHER INTERNATIONAL POLSKA

Interpretacja dokumentacji architektonicz-
nej przy tworzeniu nowego obiektu warsz-
tatowego lub adaptacjach juz istniejgcego
bywa czesto mylagca dla inwestora, gdyz
nie musi on mie¢ idealnego wyobrazenia
przestrzeni i skali. Btedy popetnione przy
projektowaniu warsztatu i doborze urza-
dzen sg zwykle trudne do naprawienia. Czy
mozna to wszystko sprawdzi¢ jeszcze przed
zatwierdzeniem projektéw i podjeciem de-
cyzji? Odpowiedz jest pozytywna.

Réwniez szkolenia i ksztattowanie pra-
widtowych nawykdéw przy obstudze skom-
plikowanych urzadzen warsztatowych
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PRACA Z SYSTEMEM
WERTHER LAB

Z LEWE]: ZESTAW
DO OGLADANIA
WIRTUALNE]
RZECZYWISTOSCI
- MANIPULATORY
I OKULARY

dajg sie przeprowadza¢ za pomocg Wir-
tualnego Warsztatu Werthera.

Jak to dziata?
Ogladanie wirtualnej rzeczywistosci (VR)
umozliwiajg specjalne okulary, posiadaja-
ce zamiast soczewek dwa kotowe ekrany
LCD. Sa one obudowane w ten sposéb,
by umozliwia¢ regulacje ich pozycji sto-
sownie do rozstawu oczu uzytkownika,
a takze pozostawia¢ miejsce na ewentu-
alne korekcyjne okulary obserwatora.
Potozenie urzadzenia w przestrzeni
lokalizujg dwa czujniki laserowe, umiesz-

POWIEW PRZYSZEOSCI MOZNA BYLO ODCZUC DZIEKI SPECJALNYM OKU-
LAROM NA STOISKU WERTHER POLSKA NA TEGOROCZNYCH TARGACH
TTM W POZNANIU. TZW. WIRTUALNA RZECZYWISTOSC POMAGALA TAM
PROJEKTOWAC WYPOSAZENIE WARSZTATU

czone na przeciwlegtych krancach obsza-
ru symulacji. W efekcie obserwator widzi
obraz stereoskopowy, zmieniajacy sie
zgodnie z potozeniem okularéw. W prak-
tyce odbiera wirtualng rzeczywisto$¢ ge-
nerowana przez komputer, przy czym jego
odczucia sg bardzo realistyczne.

Obserwator przemieszcza sie, obraca,
schyla itd., a uzyskany przez niego ob-
raz zawsze odpowiada zajmowanej po-
zycji. Pole symulacji jest ograniczone do
ok. 25 m kw., jednak technologia ta
przewiduje przemieszczanie skokowe
przez ,teleportacje” za pomoca manipu-
latoréw trzymanych w dfoniach.

Modele cyfrowe

Na targach TTM zostaty zaprezentowane
przyktady przestrzeni warsztatowo-biuro-
wych stworzonych przez Grupe Werther.
Okulary i manipulator umozliwiaty wir-
tualne przemieszczanie sie po sporym
obiekcie warsztatowym, ztozonym z sied-
miu stanowisk obstugowo-naprawczych
i stacji kontroli pojazdéw, magazynu, po-
mieszczen biurowych i socjalnych. Takze
po pomieszczeniu rekreacyjnym klientéw,
pokoju prezesa itd. Krétko méwigc, moz-
na byto zwiedzi¢ budynek, ktdrego jesz-
cze nie ma.

Technologia VR pozwala obejrze¢
kazdy element wyposazenia z dowolnej
strony, zajrze¢ pod podnosnik lub do ka-
natu przegladowego i szafki narzedzio-
wej mechanika.

Mozliwosci VR sg spore. W dziedzi-
nie projektowania warsztatu ustug mo-
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toryzacyjnych uzytkownik-wtasciciel ma
okazje sprawdzi¢ doktadne rozmieszcze-
nie urzadzen i oceni¢ ergonomie. Moze
przymierzy¢ réznorodny, dostepny sprzet
warsztatowy do samochoddw, w ktérych
naprawach i obstudze bedzie sie specja-
lizowat.

Zapewne istniejg powody, dla ktérych
Werther produkuje ponad 20 modeli
podnos$nikéw dwukolumnowych dopa-
sowanych do réznych gustow klientéw
oraz do konstrukcyjnego zréznicowania
samochodow. W wirtualnym warsztacie
mozna ,przymierzy¢” kazdy podnosnik.
Sprawdzi¢, jaka powierzchnia jest dla
niego niezbedna, zlokalizowac przeszko-
dy i niedogodnosci. Oceni¢ o$wietlenie
stanowisk pracy, ciggi komunikacyjne
i cechy estetyczne.

Precyzyjne rozmieszczenie elemen-
téw stanowiska do geometrii két i innych
urzadzen w stacji kontroli pojazdéw oraz
w réznych ciggach technologicznych jest
istotne, gdyz btedy popetnione na etapie
projektéw najczesciej nie nadajg sie do
naprawienia.

Trenazery VR
Nabywanie umiejetnosci i prawidtowych
nawykow w zakresie techniki warsztato-
wej to kolejne zastosowanie VR. Przykfa-
dem tego moze by¢ nauka obstugi linii
diagnostycznej,
testow hamulcéw i zawieszenia. Zwykle
przygotowujacy sie do pracy na linii dia-
gnostycznej spedza kilkanascie godzin
na studiowaniu instrukcji obstugi urza-
dzenia, wystuchaniu wyktadu instrukto-
ra, a nastepnie musi naby¢ umiejetnosci
praktyczne, czyli odruchy zachowania sie
w czasie badan. Szczegdélne trudnosci
stwarza postugiwanie sie czujnikiem sity
hamowania przypinanym do buta lub pe-
datu hamulca, utrzymywanie potozenia
pojazdu na rolkach w przypadku kontroli
osi kierowanej, samo prowadzenie kon-
troli hamulcéw i tagodne zwiegkszanie
sit hamowania, wyjazd z rolek testera...
Dziatanie programu pomiarowego linii
diagnostycznej mozna woéwczas poznac
jedynie podczas rzeczywistych testéw.
Trenazer Munster 8008VR zbudowa-
ny jest z zestawu symulujgcego pozycje
kierowcy i pojazdu. Zawiera on: koto
kierownicy, zestaw pedatéw sterujgcych

a takze wykonywanie

i, opcjonalnie, fotel z ramg. Kierowni-
ca ma funkcje symulowania oporéw
i sit pochodzacych z kot kierowanych.
Charakterystyki pedatéw zblizone sg
do rzeczywistych w samochodzie osobo-
wym. Osoba szkolona ma zafozone oku-
lary VR lub w wersji ekonomicznej obser-
wuje ekran monitora. Cato$cig zarzadza
interaktywny program komputerowy.
Praktyczna nauka badania hamulcéw
na rzeczywistych rolkach kontrolnych,
wjazdu i zjazdu z tego stanowiska, zwig-
zana jest z wykonywaniem bfednych
czynnosci — niekorzystnych i dla po-
jazdu, i dla urzadzenia pomiarowego.
Ksztattowanie przyzwyczajen i odru-
chéw w $wiecie wirtualnym przynosi
zardbwno oszczednosci, jak i korzysci.
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Cenna jest tez bardzo atrakcyjna forma
szkolenia oraz mozliwo$¢ nauki bez dro-
giego sprzetu i instruktora.

Ocena nowej technologii

Modele cyfrowe nie zawierajg wszyst-
kich szczegétéw odpowiadajgcych im
urzadzen — niemniej jednak sg wystar-
czajgce dla celdéw projektowo-szkolenio-
wych. Rozdzielczo$¢ ekrandéw okularéw
nie jest zbyt wysoka, odpowiada roz-
dzielczosci VGA. Oprogramowanie wy-
maga wydajnych stacji roboczych oraz
kart graficznych, co podwyzsza cene
systeméw VR. Te niedogodnosci, jak
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wskazuje doswiadczenie, zostang za-
pewne szybko usuniete.

Z drugiej strony, zastanawiajg odczu-
cia 0s6b biorgcych udziat w pokazach
na TTM. Zdjecie okularéw to przejscie
do innego $wiata. Jest sie w tym samym
miejscu — ale to juz nie warsztat. Wszy-
scy po pokazie poczuli niewielkg — ale
jednak tesknote za rzeczywisto$cia wir-
tualng. Okularéw uzywaty réwniez dzie-
ci, ktére traktowaty cato$¢ jako rodzaj
gry. Natychmiast orientowaty sie w za-
sadach i sposobie sterowania. Eksploro-
waty przestrzen wirtualng bardzo szybko
i naturalnie. Wcale nie potrzebowaty in-
struktazu, a nowg dla nich technologie
,ogarniaty” zdecydowanie szybciej od
swych rodzicow. [ |

TRENAZER MUNSTER 8008VR
— SYMULACJA PRZEJAZDU
PRZEZ LINIE DIAGNOSTYCZNA
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